KONKURSS ,, ARHITEKTUURILINE VAIKEVORM LINNAKESKKONNAS”

LAHTEULESANNE

1. ULDANDMED

1.1 Asukoht: Kohtla-Jarve Jarve linnaosa Keskallee tdnaval asuv allee ja Presmani
nimeline park

2. EESMARK

Arhitektuuriliste vdikevormide (lilleklumbid, skulptuurid ja skulptuurigruppid, pingid,
priigikastid, puhkealad, lastevéljakud jt) ideede otsimine linnakeskkonnas.

3. PLANEERINGUD, MILLEGA TULEB ARVESTADA
3.1 Kohtla-Jérve Jarve linnaosa tildplaneering.

3.2 Kohtla-Jarve linnaosade (Jarve, Ahtme, Kukruse ja Sompa) vdirtuslike objektide
hoonestusalade teemaplaanering. Kohtla-Jérve linna Kukruse, Ahtme, Sompa ja Jarve
linnaosade 1940-50ndate aastate miljodvairtuslike hoonestusalade teemaplaneeringu
materjalid on kéttesaadavad kodulehel www .kjlv.ee ja www.hendrikson.ee
(teemaplaneeering kehtestatud 25 mai 2011 Kohtla-Jérve linnavolikogu otsus nr 169).

3.3 Kohtla-Jarve Jarve linnaosa keskuse rekonstrueerimise projekt ,,AS K & H t66 nr A
1628AE07 A-1628, on kittesaadav www.kohtla-jarve.ee (““Areng- ja planeerimine” —
“projekteerimistingimused ja tehnilised projektid”).

3.4. Jadhalli korval Spordi ja Tehnika tdnavate vaheline ala, kus planeeritakse ehitada
vilja autoparkla ja plats vabadhuiirituste korraldamiseks.

4. ULESANNE

Pakkuda arhitektuuriliste véikevormide ideid allee ja pargi sisutamiseks graafiliste
mudelitega.

Leida ja pakkuda erinevate vormide (lilleklumbid, skulptuurid ja skulptuurigruppid,
pingid, priigikastid, puhkealad, lasteviljakud jt) ideid, mis tdiendaksid pargi kompleksi
arhitektuuriansamblit ja annaksid uut esteetilist véértust.
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